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This Indian Standard specifies the requirements for age-rating and content descriptor 
labeling of video and digital games, with the objective of enabling informed consumer 
choice and promoting a safe and transparent gaming environment. It has been 
developed in response to the growing popularity and diversity of digital games, and the 
need to guide consumers—especially parents and guardians—in assessing the suitability 
of game content for different age groups. 

It establishes a structured framework for classifying games based on their content, 
introducing clearly defined age-rating categories ranging from universal suitability to 
adult-only content. It also provides detailed content descriptors covering aspects such as 
violence, language, nudity, sexual content, substance abuse, gambling, and in-game 
purchases, ensuring that users are aware of specific elements influencing the rating. 

Further, it outlines comprehensive requirements for labeling and consumer information, 
including guidelines on the legibility, size, placement, colour, and format of labels 
across physical packaging and digital platforms. Provisions are also included for 
maintaining label integrity and adapting labels for varying display sizes in digital 
environments. 

Overall, this enhances transparency, accountability, and consistency in the gaming 
industry, supporting responsible content dissemination while safeguarding user interests 
and promoting informed decision-making. 
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यह भारतीय मानक वीिडयो और िडिजटल खेलो ंके िलए आयु-रेिटंग तथा सामŤी-वणŊन लेबिलंग 
की आवʴकताओ ंको िनिदŊʼ करता है, िजसका उȞेʴ उपभोƅाओ ंको सूिचत िनणŊय लेने मŐ 
सƗम बनाना तथा एक सुरिƗत और पारदशŎ गेिमंग वातावरण को बढ़ावा देना है। इसे िडिजटल 
खेलो ंकी बढ़ती लोकिŮयता और िविवधता को ȯान मŐ रखते Šए िवकिसत िकया गया है, तािक 
िवशेष ŝप से अिभभावक और संरƗक िविभɄ आयु वगŘ के िलए खेलो ंकी उपयुƅता का 
आकलन कर सकŐ । 

यह मानक सामŤी के आधार पर खेलो ंके वगŎकरण हेतु एक संरिचत ढांचा ˕ािपत करता है, 
िजसमŐ सावŊभौिमक उपयुƅता से लेकर केवल वयˋो ंके िलए उपयुƅ सामŤी तक की ˙ʼ 
आयु-रेिटंग ŵेिणयां शािमल हœ। साथ ही, यह िहंसा, भाषा, नưता, यौन सामŤी, मादक पदाथŘ का 
उपयोग, जुआ तथा इन-गेम खरीद जैसे पहलुओ ंसे संबंिधत िवˑृत सामŤी-वणŊन भी Ůदान करता 
है, िजससे उपयोगकताŊओ ंको रेिटंग के आधार की ˙ʼ जानकारी िमलती है। 

इसके अितįरƅ, यह लेबिलंग और उपभोƅा जानकारी से संबंिधत ʩापक िदशा-िनदőश Ůदान 
करता है, िजसमŐ लेबल की ˙ʼता, आकार, ˕ान, रंग और Ůाŝप के िलए िनयम शािमल हœ, जो 
भौितक पैकेिजंग तथा िडिजटल ɘेटफॉमŊ दोनो ंपर लागू होते हœ। साथ ही, िडिजटल माȯमो ंमŐ 
िविभɄ ˌीन आकारो ंके अनुसार लेबल को अनुकूिलत करने तथा उसकी अखंडता बनाए रखने 
के Ůावधान भी िदए गए हœ। 

समŤ ŝप से, यह मानक गेिमंग उȨोग मŐ पारदिशŊता, जवाबदेही और एकŝपता को बढ़ावा देता 
है, िजससे िजʃेदार सामŤी Ůसार सुिनिʮत होता है तथा उपभोƅाओ ंके िहतो ंकी रƗा करते Šए 
उɎŐ सूिचत िनणŊय लेने मŐ सहायता िमलती है। 

 


